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1. Introducao

Tudo pronto para levar os seus torneios divertidos, ageis e justos ao proximo nivel? Uma maneira é realizando
torneios de pré-langcamento, Desafios de Liga e Copas de Liga na sua Liga local. Esses tipos de eventos ddo a vocé
a oportunidade de disponibilizar novos conjuntos de cartas aos seus jogadores até duas semanas antes do
langamento oficial (pré-langcamento), além disso, as pessoas da sua comunidade podem dar o primeiro passo em
direcado aos Campeonatos Mundiais ao oferecer Championship Points (Desafios e Copas).

Neste guia, ensinaremos a vocé o que é preciso para conseguir esses tipos de eventos, como realiza-los e as
informacdes necessarias para reporta-los corretamente.

1.1 Para quem este guia se destina?

Apesar dos nossos esforgos em fazer com que as nossas informagdes estejam acessiveis para todos que
gostariam de revisa-las, esse guia é leitura obrigatdria para Donos de Liga, Lideres de Liga e Organizadores.

Também recomendamos esse guia para Juizes de Pokémon Estampas Ilustradas, videogame e Pokémon GO,
assim como donos de negocios para Ligas Play! Pokémon.

1.2 Como usar este guia?

Nas sec¢bes seguintes abordaremos cada tipo de evento e quais sdo as informacdes que vocé precisa para cada
um deles. Sugerimos que leia este guia pelo menos uma vez, mas sinta-se a vontade em ir direto para a segéao
sobre o evento que vocé esta interessado!

Todas as informacgodes neste guia séo relacionadas a torneios, portanto, revise o Manual de Regras de Torneios
antes de realizar qualquer um desses eventos para ter certeza de que vocé esta seguindo todas as regras e
diretrizes. Caso contrario, o seu torneio podera ser invalidado.

Recomendamos verificar o guia pelo menos a cada trimestre para garantir que tenha as informagdes mais
atualizadas.

1.3 Formatos

Pré-langcamentos séao realizados usando formatos de torneios Limitados.

Desafios de Liga e Copas de Liga do Pokémon Estampas llustradas sao realizados usando o formato Padrao, o
que significa que as legalidades de baralho e marcas de regulamentacgao atuais devem ser seguidas. Vocé pode

encontrar mais informagdes sobre o formato Padréo, legalidade de cartas e marca de regulamentagdo em nosso
Manual de Regras de Torneios.




Desafios de Liga e Copas de Liga para videogame e Pokémon GO devem seguir as regulamentagodes corretas e
Pokémon permitidos conforme descrito no Regras de Videogame, Formatos e Diretrizes de Penalidade e no

Manual de Regras de Torneios de Pokémon GO.

1.4 Listas exigidas

Desafios de Liga e Copas de Liga sédo parte da série de Campeonatos Play! Pokémon, e todos os eventos da série
de Campeonatos exigem a lista de baralho e lista de equipe apropriadas de acordo com o jogo que esta sendo
jogado.

Organizadores também devem completar verificagao de baralhos e verificagdes de equipe como descrito em
nosso Manual de Regras de Torneios Play! Pokémon. O Play! Pokémon exige que pelo menos 10% dos
participantes recebam uma verificagao de legalidade, porém recomendamos que seja feito o maior nimero de
verificagdes possivel para o seu local e equipe.

1.5 Relatérios para Liga versus Pré-langcamento, Desafios de Liga e Copas de Liga

Lembremos que, como mencionado no Manual das Ligas, a participagdo em Pré-langamentos, Desafios de Liga e
Copas de Liga nao transfere para relatorios de Liga regulares através da lista da sua Liga. Esses tipos de eventos
sao independentes entre si para fins de relatorio, e participantes de qualquer um dos Pré-langamentos, Desafios
de Liga e Copas de Liga ndo devem ser adicionados aos relatérios da lista da sua Liga a menos que também
participem de uma das suas sessdes de Liga.

Reportar jogadores de Pré-langamentos, Desafios de Liga, Copas de Liga na lista da sua Liga quando nao houve
participagcdo em nenhuma sesséo de Liga € considerado como um relatorio incorreto, o que pode levar a tomada
de agdes em sua Liga, incluindo remocéo de elegibilidade para eventos ou remogao do programa Play! Pokémon.

2 Determinacao de elegibilidade

Para determinar que uma Liga € elegivel para realizar Pré-langamentos, Desafios de Liga, Copas de Liga e outros
programas, o Play! Pokémon revisa relatérios de Liga durante um periodo de elegibilidade trimestral descrito

abaixo:
Periodo de Relatérios exigidos para o periodo de S
elegibilidade eigibilirc):lade i Teste de elegibilidade
Janeiro a margo Relatoério de Liga: setembro a novembro Dezembro
Abril a junho Relatorio de Liga: dezembro a fevereiro Margo
Julho a setembro Relatoério de Liga: margo a maio Junho
Outubro a dezembro Relatdrio de Liga: junho a agosto Setembro




Atencéo: requisitos de elegibilidade adicionais também podem ser aplicados a alguns programas. Confirme todos
os requisitos de elegibilidade nas se¢bes apropriadas abaixo.

Se a elegibilidade for concedida, ela é aplicada no trimestre seguinte. Certifique-se de programar, realizar e
reportar os seus eventos, para garantir tanto Championship Points quanto a participagao dos seus jogadores. Isso
também garante que a sua elegibilidade seja mantida para o préximo trimestre.

Procurando por mais informacgdes sobre relatdrios de Liga? Confira o nosso Manual das Ligas e as
Perguntas frequentes sobre manutencéo de Ligas!

3 Pré-lancamento

Eventos de Pré-langcamento dédo a oportunidade de jogar com cartas da expansao mais recente do Pokémon
Estampas llustradas até duas semanas antes do langamento oficial. Além de poderem conferir os novos produtos
com antecedéncia, os participantes também podem ganhar pacotes de booster da nova série por participar e
vencer torneios de Pré-langcamento.

Pré-langamentos sao realizados durante certos langamentos do Pokémon Estampas llustradas e podem ser
programados em periodos especificos de duas semanas. Jogadores terdo acesso a Colegao Desafio
Estratégico, que contém um baralho com 40 cartas pronto para jogar, incluindo 1 de 4 cartas holograficas
promocionais com arte alternativa, assim como 4 pacotes de booster para complementar o baralho de Desafio
Estratégico.

Tudo pronto para comegar a realizar eventos de Pré-langamento no seu local de Liga? Continue lendo para saber
como!

3.1 Requisitos de Pré-lancamento

3.1.1 Elegibilidade

Para poder realizar eventos de Pré-langamento no seu local de Liga, vocé deve fazer o seguinte:

e Terenviado com sucesso relatdrios de duas das trés Temporada de Liga mais recentes. Uma temporada
comecga no dia 8 de um més e termina no dia 7 do més seguinte.
e Seasualigaé nova, vocé serd automaticamente elegivel para realizar o préximo Pré-langamento depois
que a sua inscrigao for aceita.
o Caso o periodo de solicitagao de kits de Pré-langamento esteja encerrado para um Pré-
langamento, a sua inscrigao sera feita automaticamente para o proximo Pré-langamento

disponivel.




Para manter a elegibilidade da sua Liga de realizar eventos de Pré-langamento:

e Envie relatérios precisos de duas das trés Temporadas de Liga mais recentes.

e Envie o relatério de Pré-langamento de pelos menos um dos dois Pré-langamentos mais recentes que
vocé foi elegivel.

3.1.2 Reservas

Para realizar um Pré-lancamento em sua loja, vocé deve comecar reservando materiais e completando um
formulario. Essa reserva deverd ser completada através do formuldrio de solicitagao no Portal do Revendedor.
Sendo elegivel para Pré-langamento, vocé recebera um e-mail da conta oficial do Play! Pokémon. Vocé podera ver
e completar o formulario no Portal do Revendedor para a Liga a qual esta elegivel.

Se precisar alterar a sua reserva, sem problemas! Vocé pode fazer isso no Portal do Revendedor a qualquer
momento durante o periodo de reservas. Sera considerado apenas o seu envio final. Apdés uma reserva ser feita e
aprovada, Organizadores elegiveis devem fazer um pedido de material com o seu atual revendedor do Pokémon
Estampas Ilustradas. Tenha em mente que a TPCi nao fara o pedido por vocé, entéo as Ligas elegiveis ja devem
ser clientes dos revendedores escolhidos antes de informé-los no formulario de reserva.

O Play! Pokémon coordenara com os revendedores a quantidade de produtos que cada Organizador tem direito
para que apenas a quantidade correta seja solicitada. Os detalhes de precgo, termos e envio de material de Pré-
langamento séo definidos por cada revendedor. Uma lista com os revendedores participantes atuais pode ser
encontrada no Apéndice A do Manual das Ligas.

Tenha em mente que novas Ligas elegiveis para Pré-langamento terdao uma distribuigcado “fixa”, mas as
distribuicoes futuras poderdao aumentar conforme os relatdérios de Liga. Mais uma razéo para vocé realizar
os seus torneios e completa-los com a transferéncia para o Play! Tools.

O Play! Pokémon néo aceita envios apds o prazo do processo de reserva, entdo complete a sua
inscricao o mais rapido possivel. Embora fatores agravantes possam contribuir na aceitacado de um
envio fora do prazo, isso fica a critério do Play! Pokémon. E importante notar que mesmo que um envio
atrasado seja aceito, isso nao quer dizer que sera aceito em uma situagao similar no futuro.

3.1.2.1 Requisitos para reservas adicionais por regido

Para Ligas Européias que contém varios idiomas, as distribuigées de Pré-langamentos estardo disponiveis em
mais de um idioma. Vocé deverd indicar esta informacgéo de acordo no formulario de reserva no Portal do
Revendedor.

Para Ligas da América Latina em paises falantes de espanhol, as distribuigdes de Pré-langcamento estao
disponiveis apenas em espanhol.

Trinidad e Tobago € o Unico pais no programa da América Latina que oferece distribui¢des de Pré-langcamento em
inglés.




3.2 Materiais de Pré-lancamento

Aqui esta o que vocé pode esperar em todo kit de Pré-langamento incluido na sua distribuicéao:

e 1 expositor de Desafio Estratégico: 10 Colegbes Desafio Estratégico do Pokémon Estampas Ilustradas
e 1 expositor de pacotes de booster: 36 pacotes de booster do Pokémon Estampas llustradas para
premiacéo e suporte para Juizes

Se restarem kits de Pré-langcamento originalmente de eventos sancionados, eles podem ser usados em eventos
de Pré-lancamento adicionais, que podem ser programados como preferir durante o periodo de Pré-langamento.
Recomendamos que programe esses eventos o mais rapido possivel para garantir que eles possam ser
encontrados pelos jogadores.

Todos os Organizadores podem vender livremente este material depois ou no dia anunciado do langamento
da expansao. Antes desta data, o material podera ser vendido somente para fins de participacdo em um
evento de Pré-langamento sancionado.

As Ligas elegiveis ao Programa de Langamento Antecipado podem vender livremente os produtos
relacionados ao Kit de Pré-langcamento, a partir da segunda-feira anterior a data oficial de langcamento da
expansao.

Se as cartas promocionais de staff ndo forem entregues a Juizes ou staff do evento, elas podem ser
entregues a Juizes ou staff de eventos futuros. Caso contrario, elas devem ser destruidas. Estes itens
sao fornecidos separadamente dos kits de Pré-langcamento, entao fique de olho nessas cartas
promocionais em materiais separados do programa Play! Pokémon.

Quaisquer mudancas em datas de Pré-lancamento ou condicoes serao informadas as Ligas aprovadas
por e-mail.

3.3 Prémios para Pré-lancamento

E recomendado que todos os jogadores que completarem um evento recebam 3 pacotes de booster adicionais do
expositor de pacotes de booster incluso nos kits de Pré-langamento como prémio de participagédo apds o torneio.

Conforme a sua base de participantes, vocé pode mudar a estrutura de premiagao para se adequar ao estilo do
evento. Por exemplo, se vocé e os seus participantes querem um evento mais competitivo, um torneio de quatro
rodadas pode ser realizado, com cada jogador ganhando um pacote por participar, e pacotes de booster
adicionais por cada vitoria.

E possivel seguir outras estruturas de premiacéo, mas lembramos que eventos de Pré-lancamento geralmente
duram menos rodadas do que o necessario para determinar quem venceu. Use a criatividade para proporcionar a
melhor experiéncia para os participantes do seu Pré-langamento.




Atencdao:

e (Os prémios devem ser distribuidos como recomendado pelo Play! Pokémon imediatamente apds a
conclusdo de um evento, ou quando um participante abandona ou é eliminado e a sua colocacéo é
determinada.

e Prémios adicionais além dos pacotes de booster fornecidos pelo Play! Pokémon estéo a critério do
Organizador/da loja.

e Crédito na loja é uma boa ideia de prémio, mas produtos de competicdo ndo devem ser usados
diretamente como premiagéo de eventos Play! Pokémon.

e Os materiais de Pré-langcamento devem ser usados exclusivamente em eventos de Pré-langcamento e nao
devem ser utilizados em nenhum outro tipo de evento realizado fora do periodo de Langcamento
Antecipado.

3.4 Operacoes de torneios

Uma parte de todos os eventos de Pré-lancamento é o torneio de Pré-langamento, que deve ser sancionado
através do Play! Tools e realizado usando o Tournament Operations Manager (TOM). Os resultados devem ser
enviados do TOM para o Play! Tools para concluir o torneio e cumprir os requisitos de eventos de Pré-langamento.

Pre-
FAIEIDCE langamento/Sele
Pokémon Selecgao Selada ou Selegao Desafio ~ ¢ ) ¢

- (\i[eJe[oMIGITMN 50 do Pokémon

Estampas Estratégico

Estampas
llustradas

Ilustradas
Formato do Sistema Suico (apenas) ou Sistema  [ifefeXe[: :ztkaenr::ans
torneio Suico com Eliminagao Unica jogo llustradas
e o . Série do Pré-lancamento de

. Jogo unico ou melhor de trés [nome da

partida Evento ~

expansao]

Nao esqueca que os participantes de torneios de Pré-langamento ndo devem ser colocados na sua lista de Liga!

4 Desafios de Liga

Desafios de Liga sdo pequenos eventos para iniciantes realizados mensalmente por locais de Liga Play! Pokémon
elegiveis. Eles sdo o primeiro passo em nossos eventos da série de Campeonatos e oferecem menos
Championship Points na jornada para receber um convite para o Campeonato Mundial. Por oferecerem
Championship Points, Desafios de Liga tendem a ser mais competitivos do que Torneios Amistosos e torneios de
Pré-langamento. Eles também tém regras e regulamentos mais rigidos.




Atualmente, o Play! Pokémon oferece Desafios de Liga para Pokémon Estampas Ilustradas, videogame e
Pokémon GO em certas regides. Para mais informagdes sobre elegibilidade por regido, confira o Apéndice A.

Desafios de Liga devem ser programados 14 dias antes da data do torneio para garantir que os participantes
consigam encontrar o evento usando o localizador de lojas. Embora Desafios de Liga possam ter uma capacidade
maxima devido as limitagcdes de espaco no local, pois Desafios de Liga oferecem Championship Points,
Organizadores nao podem restringir a participacdo de nenhum grupo demografico (como realizar um Desafios de
Liga apenas para integrantes da Divisao Mestre).

Porém, alguém que nao € elegivel a participar de programas Play! Pokémon também nao ¢é elegivel a participar
dos seus eventos (Seg¢ao 7.7 do Manual de Regras de Torneio). Caso uma pessoa tenha sido removida da sua loja,
vocé pode restringir a participagao dela nos eventos da sua loja, contanto que a segao 3.3 do Manual de Regras
de Torneio sejam seguidas.

4.1 Requisitos de Desafio de Liga

Para se tornar elegivel para sediar o seu primeiro Desafio de Liga, vocé precisa:
e Terenviado relatdrios precisos de duas das trés Temporadas de Liga mais recentes.
Para manter elegibilidade para realizar Desafios de Liga, vocé deve:

e Continuar a apresentar relatorios precisos de duas das trés Temporadas de Liga mais recentes.

4.2 Operacoes de torneios e Desafios de Liga

Operacgdes de torneio para o seu Desafio de Liga sdo determinados pelo jogo que esta sendo jogado. Cada uma
das tabelas seguintes mostra as configuragbes que devem ser usadas em TOM e Play! Tools para garantir que o
seu torneio seja realizado corretamente e carregado com sucesso.

4.2.1 Operagdes de torneio no formato do Pokémon Estampas Ilustradas

Formato do

Pokémon Desafio de Liga do
Padréao \{[eTe[cNIG]YMN Pokémon Estampas
Estampas
Ilustradas
Ilustradas
F t Ti S
ormg odo ey n . ipo de Pokémon Estampas
torneio jogo Ilustradas

Estrutura da Jogo unico ou melhor de Série do . . R
. A Desafio de Liga [més]
partida trés Evento




4.2.2 Operacgdes de torneio no formato do Pokémon GO

Evento Premier de
HeeD ol Pokémon GO
i[oloXe[H[e}le M Pokémon GO

Série do

Pokémon GO

Formato do Sistema Suico com
Eliminag&o Unica
Estrutura da

I Melhor de trés

Desafio/Copa [més]

Evento

4.2.3 Operacoes de torneio no formato de Videogame

Fgrmato (o[} Padrio Modo TOM Eyento Premier de

Videogame Videogame

F t i i . . .
ormg odo Sl_ste_ma %wg,:o 'com Li[eloXe[-N[e}-(6M JOgos Scarlet e Violet

torneio Eliminacédo Unica

Estrutura da Jogo unico ou melhorde  ESEEIIENe[o) Desafios/Copas de
partida trés Evento Videogame [més]

5 Copasde Liga

Tudo pronto para levar uma experiéncia ainda mais competitiva para o local da sua Liga? Entdo vocé ja pode
comecar a realizar as suas Copas de Liga para Pokémon Estampas llustradas, videogame e Pokémon GO. Com
mais Championship Points em jogo, os competidores deverdo mostrar ainda mais as suas habilidades e
conhecimento de regras na batalha para chegar até o topo.

Assim como Desafios de Liga, as Copas de Liga devem ser programadas pelo menos 14 dias antes do dia do
torneio. A mesma elegibilidade e restricdes para competidores descritas na segéo 4 deste guia se aplica a segéo

o

Atualmente, o Play! Pokémon oferece Copas de Liga para Pokémon Estampas Ilustradas, Videogame e Pokémon
GO em certas regides. Para mais informacgdes sobre elegibilidade por regido, confira o Apéndice A.

5.1 Requisitos de Copas de Liga

Devido a premiagao total de mais Championship Points e a sua natureza mais competitiva, existem requisitos
adicionais para comegar a organizar Copas de Liga no seu local.

Para se tornar elegivel para sediar a sua primeira Copa de Liga, vocé precisa:

e Enviarrelatodrios precisos de duas das trés Temporadas de Liga mais recentes.
e Enviar relatoérios precisos de dois dos trés Desafios de Liga elegiveis mais recentes

Para manter a elegibilidade para organizar Copas de Liga, vocé deve:




e Continuar a apresentar relatérios precisos de duas das trés Temporadas de Liga mais recentes.

5.2 Operacoes de torneio e Copas de Liga

Existem algumas diferencas chave entre realizar uma Copa de Liga e um Desafio de Liga. A maior delas é que as
Copas de Liga usam um sistema Suico com Eliminag&o Unica. Vocé devera selecionar o Modo Copa de Liga no
TOM para realizar os seus eventos e a tag da sua Série de Eventos sera baseada no trimestre em vez do més.
Tenha certeza de seguir as informagdes da tabela abaixo para garantir que esta usando as configuragoes corretas
na sua Copa de Liga.

5.2.1 Operacgodes de torneio no formato do Pokémon Estampas Ilustradas

Formato do

Pokémon Copade Ligado
Padréao (\[eJo[oMIGIYM Pokémon Estampas
Estampas
Ilustradas
Illustradas
Formato do Sistema Suico com Tipo de Pokémon Estampas
torneio Eliminacao Unica jogo llustradas

Estrutura da

st Jogo unico ou melhor de Série do

trés Evento Copa de Liga [trimestre]

5.2.2 Operacdes de torneio no formato do Pokémon GO

Evento Premier de
Pokémon GO

Formato do
Pokémon GO

Formato do Sistema Suico com Tipo de
torneio Eliminagdo Unica jogo

Padrao Modo TOM

Pokémon GO

Série do
Evento

Estrutura da

Sl Melhor de trés

Desafio/Copa [trimestre]

5.2.3 Operacdes de torneio no formato de Videogame

Fgrmato de Padrio Modo TOM Eyento Premier de

Videogame Videogame

Formato do torneio S|§t§ma ?uu;o 'com TIpO de Jogos Scarlet e Violet
Eliminagcao Unica jogo

Estrutura da Jogo unico ou melhor de Série do Desafios/Copas de

partida trés Evento Videogame [trimestre]




6 Sugestoes de torneio para Desafios de Liga e Copas de Liga

Abaixo estao algumas recomendagoes que nds do Play! Pokémon acreditamos que podem levar os seus Desafios
de Liga e Copas de Liga ao préximo nivel. Embora nao seja obrigatério seguir nenhuma delas, sugerimos que
incorpore essas recomendacgdes no seu proximo evento.

6.1 IDs de Jogador

Embora uma ID de jogador deva ser usada para cada pessoa ser adicionada ao torneio, um competidor nao
comeca a acumular Play! Points ou Championship Points até que a ID de jogador dele seja registrada em uma
conta da Central de Treinadores de Pokémon. E facil e rapido gerar uma ID de jogador pessoal Ginica usando uma
conta da Central de Treinadores de Pokémon na pagina Pokemon.com. Recomendamos que aqueles que
quiserem participar de eventos Play! Pokémon gerem uma ID de jogador antes de participar de um evento para
que comecem a acumular Play! Points e Championship Points em suas contas.

No entanto, aqueles que ndo tiverem uma ID de Jogador ao comparecer em um torneio poderédo receber um
numero de ID de Jogador do Organizador. Nesse caso, na proxima vez que o jogador iniciar uma sessao na conta
da Central de Treinadores de Pokémon, ele devera associar a sua conta ao nimero de ID de Jogador recebido. A
partir disso, sera possivel acompanhar as suas participagdes em torneios, além de receber prémios e outros
beneficios.

Organizadores devem usar IDs de Jogador para relatorios de participagao de todos os jogadores durante os
eventos.

Jogadores devem usar apenas uma ID de Jogador. O uso consciente de multiplas IDs de Jogador pelo mesmo
jogador viola os termos de uso do site oficial da Pokémon. IDs duplicadas poderao ser removidas ou combinadas
sem aviso prévio.

6.2 Juizes

A Unica funcéao exigida para realizar um Desafio de Liga ou Copa de Liga é a de Organizador com as fungdes de
Professor apropriadas.

Juizes nao sao obrigatérios em nenhum evento de Liga, mas é recomendado que as lojas tenham um Juiz presente
nos eventos para ajudar a manter a integridade do torneio.

6.3 Premiacao

Os prémios principais de um Desafio de Liga ou Copa de Liga, além do senso de companheirismo e espirito
esportivo, sdo os Championship Points. Eles sdo concedidos aqueles que alcangaram certos ranques nas




classificagdes do seu torneio. A quantidade de CP concedidos em um evento e de participantes que os recebem é

determinado pelo total de jogadores no torneio.

Embora o principalincentivo de Desafios de Liga e Copas de Liga sejam Championship Points, também
recomendamos que prémios adicionais sejam oferecidos para atrair mais participantes para os seus eventos.
Apesar do Play! Pokémon apenas fazer recomendacdes, usar os prémios fornecidos pelo programa, como Pacote
de Prémio do Pokémon Estampas Ilustradas, pode animar ainda mais o seu evento.

Além disso, para a Copa de Liga do Pokémon Estampas Ilustradas, o Play! Pokémon fornece tabuleiros como
prémios para quem vencer cada divisao etaria. Os tabuleiros serdo enviados automaticamente para o enderego
de envio na sua pagina de Liga. Os tabuleiros devem ser usados apenas como prémios de eventos de Copa de
Liga do Pokémon Estampas Ilustradas, o uso para qualquer outra finalidade podera resultar em agéao disciplinar.

6.4 Locais alternativos

Os Desafios de Liga e Copas de Liga podem ter uma participacado maior do que outros eventos, como as sessdes
de Liga regulares ou eventos de Pré-langamento. Para acomodar os participantes é possivel que vocé precise
realizar Desafios de Liga e Copas de Liga em locais alternativos. Temos um processo para inscrever um local
alternativo para Desafios de Liga e Copas de Liga.

Os requisitos de local mais importantes sao:

e O eventorealizado no local alternativo ndo deve ter mais de 250 jogadores.

e Olocalnéao pode ja ter uma Liga nem pode ser outra loja.

e O local deve estar no mesmo pais da loja da sua Liga ou no mesmo
estado/provincia/territério/departamento.

e O local ndo deve ser parte de uma feira, convengao ou evento similar.

Para mais informacdes sobre locais alternativos e como se inscrever, confira o nosso artigo sobre o topico.

7 Avisos de mudancas e acoes possiveis

Agradecemos a vocé por ter lido o nosso Guia de Desafios de Liga, Copas de Liga e Pré-langamento Play!
Pokémon! Assim como todos os nossos manuais e guias, recomendamos muito que continue verificando todo
trimestre para garantir que nao houve nenhuma mudanga ou atualizagéo deste conteudo. Atualizagdes estédo a
critério da The Pokémon Company International e do programa Play! Pokémon.

O nao cumprimento dessas diretrizes podera resultar na invalidagao do seu torneio dependendo das
discrepancias encontradas nele. Conforme o incidente e sua severidade, o ndo cumprimento dessas diretrizes

também pode resultar em acgao disciplinar, incluindo até perda de atribuicdes de Professor e remocgao da sua Liga
do programa Play! Pokémon.
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Apéndice A

De acordo com a sua regiao, a sua Liga pode ser elegivel para Desafios de Liga e Copas de Liga do
Pokémon GO e videogames (Pokémon Scarlet e Pokémon Violet). E extremamente recomendado
verificar a tabela abaixo trimestralmente para confirmar se houve alguma mudang¢a sobre
elegibilidade. Estamos sempre avaliando os nossos mercados, e as mudangas sao a critério da The
Pokémon Company International.

Elegibilidade para Desafios de Liga/Copas de Liga de Videogame por regiao

Elegivel Nao elegivel
Argentina Bolivia
Australia Republica Tcheca
Austria Republica Dominicana
Bélgica Equador
Brasil El Salvador
Canada Guatemala
Chile Hungria
Colémbia Malta
Dinamarca Nicaragua
Finlandia Panama
Franca Paraguai
Alemanha Eslovaquia
Grécia Trindade e Tobago
Irlanda Emirados Arabes Unidos
Italia Uruguai
Luxemburgo
México
Holanda
Nova Zelandia
Noruega
Peru
Polbnia
Portugal
Africa do Sul
Espanha
Suécia
Suica
Reino Unido
Estados Unidos




Elegibilidade para Desafios de Liga/Copas de Liga de Pokémon GO por regiao

Elegivel Nao elegivel
Argentina Bolivia
Australia Costa Rica
Austria Republica Dominicana
Bélgica Equador
Brasil El Salvador
Canada Guatemala
Chile Hungria
Coléombia Malta
Republica Tcheca (janeiro de 2026) Nicaragua
Dinamarca Panama
Finlandia Paraguai
Franca Eslovaquia
Alemanha Trindade e Tobago
Grécia Emirados Arabes Unidos
Irlanda Uruguai
Ilha de Man
Italia
Jersey
Luxemburgo
México
Holanda
Nova Zelandia
Noruega
Peru
Polbnia
Portugal
Espanha
Africa do Sul
Suécia
Suica
Reino Unido

Estados Unidos






