COCOTTE POKEMON Er-.v!

Suis les instructions pour créer
ta propre cocotte Pokémon. %%
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Face imprimée
vers le bas

Replie les coins
vers le centre
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Retourne

Replie les coins
vers le centre
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Plie en deux Déplie
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Plie en deux Place tes doigts dans les rabats

Régles du jeu :

0 Choisis un des quatre Pokémon. Compte le nombre de lettres dans son nom

et change la position de la cocotte Pokémon autant de fois qu'il y a de lettres.
€ Choisis un nombre.

LQ Lis le message caché sous ce nombre en dépliant la languette pour découvrir si tu as attrapé le Pokémon. J
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Colorie ta cocotte Pokémon,
puis plie-la en suivant le schéma. %%
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